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Os Computadores

Quantas atividades fizemos hoje
gue nao envolveram o uso do
computador de alguma forma?



Os Computadores

O ser humano sempre lidou com informacoes...
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Os Computadores

Conforme sua evolucédo, 0 homem sempre procurou
criar e aperfeicoar instrumentos que Ihe trouxessem
mais conforto

oL
@ S @
- a7

=

=



Os Computadores

Conforme sua evolucédo, 0 homem sempre procurou
criar e aperfeicoar instrumentos que Ihe trouxessem
mais conforto

Potencializador do cérebro humano




Os Computadores

Facilitador das tarefas de calculo
Differential Engine (Charles Babbage, 1820-)
Analytical Engine (Charles Babbage, 1830)

ENIAC (1945) — primeiro computador
eletronico digital




Os Computadores

Differential Engine Analytical Engine
(parte)



Os Computadores
Software x Hardware

O computador do slide anterior € apenas uma
maquina sem utilidade se ndo houver programas
gue o comandem e indiguem o gue deve ser feito

Logo, pode-se ver o computador como um
sistema computacional, composto de

maguina programa

| B |

hardware software




Os Computadores
Software x Hardware

Em outras palavras...

Hardware
parte fisica do computador

teclado, mouse, processador, monitor de video, disco rigido,
etc.

Software
programas executados no computador

Windows (sistema operacional), jogos, Netscape, Explorer,
etc.

Veremos durante o ano.....



Programacao do Curso
Plano de Ensino

EMENTA:

Ambiente computacional: hardware e software;
l0gica de programacao.
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OBJETIVOS:

Fornecer ao aluno nocoes de ciéncia da
computacéao, incluindo componentes basicos

C
C

0 computador e algumas ferramentas Uteis
e software;

Desenvolver no aluno a capacidade logica

para construcao de algoritmos para a
resolucao de problemas.
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CONTEUDO PROGRAMATICO

Os Computadores
O que é um computador?
Software x hardware

O Hardware

Composicao geral: processamento, entrada/saida,

armazenamento

Dentro da unidade do sistema:
Placa-mae, processador, memarias, barramentos, slots
Placas controladoras, Controladoras “on-board”
Conexao de periféricos: interfaces

Representacdo de dados: numéricos (nogbes de bases),
caracteres (codigos)
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Software
Programa x Dados
Tipos de software: basico x aplicativo
Sistemas operacionais: Linux e Windows
Aplicativos
Algoritmos

Variaveis, entrada de dados e visualizacao de resultados

Condicionais simples e multiplas
Repeticoes simples indefinidas e com quantidade controlada

RepeticOes para obtencao de resultado: maximos e
minimos, somatoérios, produtorios, contadores
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METODOLOGIA:

Aulas expositivas, praticas e trabalhos praticos para
assimilacao dos conceitos apresentados

Aulas praticas serdo semanais ao final do semestre

algumas valerao ponto

Exercicios para estimular a pratica do estudo
iIndividual

Resolver exercicios dos livros e 0s propostos em sala
Website

nttp://locksmith.surf.to (link Material de Aulas)



http://locksmith.surf.to/
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AVALIACOES:

la Avaliacao —
2a Avaliacao —
3a Avaliacao —
Prova final -

neso 1,5
0eso 2,5
0eso 3

neso 3,0

As avaliacOes serao
compostas de
provas e trabalhos,
com respectivos
pesos previamente
Informados.

Aulas praticas
poderao ser
incluidas como
notas de trabalhos.
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ATENCAO: - I((a)

//,J

NAO HA ADIAMENTO de provas e trabalhos,
salvo em condi¢cdes muito especiais.
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ATENCAO:
Provas a caneta
Evitar fazer “rascunho” nas provas, pois consome

tempo

2a chamada no final do semestre — ultima semana
de aula

Avaliacao dos trabalhos: apresentacao oral e/ou
entrevista

Plagio, “Pesca”, “Cola”, Copia
A avaliacao tera nota zero
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http://www.howstuffworks.com/
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